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Motywacja i proces tworczy

Uwielbiam tworzy¢ gry. Od jakiego$ czasu szukatem pomystu na gre, ktéra
potgczytaby elementy nauki z zabawg. Udato mi sie tego dokona, ta praca bedzie
wtasnie o niej. Zacznijmy od poczatku.

Najpierw myslatem o grze na temat geometrii, ktéra dotyczytaby figur i katow.
Wszelkie préby spality na panewce, wiec zaczgtem mysle¢ nad innym zagadnieniem. Tak
powstata gra na temat mnozenia. Od innych gier dostepnych na rynku, na pewno
wyroéznia jg element strategii i rywalizacji. Ponizej przedstawiam poszczeg6lne etapy i

prototypy mojej gry.

Etap pierwszy

Jak wida¢ ponizej rozmyslatem nad rozmieszczeniem strzatek i catg strategia gry.
Wiele razy trzeba byto cos$ pokresli¢ ale w koncu sie udato.

Etap drugi

Same bloczki liczbowe, powodowaty, ze gracze zdobywali punkty niemalze za
kazdym razem i byta zbyt mata interakcja. Doszty bloczki stopu i bloczki strzatek, choé
wtedy jeszcze nie miaty takich nazw.



Etap trzeci

Musiatem tez sprawdzi¢ czy koncepcja ma sens przy wiekszej liczbie
bloczkéw. Utworzytem wersje z uporzadkowang iloscig strzatek na bloczkach
liczbowych, bloczki strzatek i dwie wersje bloczkéw stopu.




Wersja finalna

Zamowitem specjalnie wyciety karton, wraz z tatg stworzytem grafike
i przeniesliSmy jg na naklejki, ktére pdzniej przyklejaliSmy na kartoniki, stojaki na
bloczki zabratem z gry Scrabble.
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Ponizej zdjecie, na ktérym jestem ja z wszystkimi wersjami mojej gry :)




Koncepcja gry

Moja gra polega na uktadaniu obok siebie kolejnych bloczkéw. Kazdy
bloczek ma swojg wartos¢. Bloczki nalezy uktadac w taki sposéb aby iloczyn
sgsiadujgcych ze sobg wartosci bloczkéw wynosit tyle ile wynosi obowigzujgca w
danym wariancie gry wartos¢, np. 20. Przygotowatem 5 wariantow gry, w ktorych
iloczynami sg odpowiednio liczby: 20, 48, 64, 72 i 100. Te 5 wariantéw sg mojg
propozycja. Ze wzgledu na to, ze warianty te majg rozne ilosci dzielnikow, daja
mozliwosci gry na réznym poziomie zaawansowania.

Dodatkowo gracze operujg bloczkami, ktére urozmaicajg gre poprzez
blokowanie innych graczy lub tgczenia bloczkéw dodatkowymi strzatkami. Dzieki
temu gra jest ciekawa, wciggajaca i wymagajaca strategii.

Co wazne, gra dzieki swojej prostocie przygotowania stwarza mozliwosci jej
rozbudowy o koleje warianty, po prostu wymyslajac inne iloczyny i wypisujgc
wartosci na wycietych papierowych kwadracikach.

Dla bardziej zaawansowanych graczy istnieje tez mozliwos¢ wykorzystania
do gry planszy. Plansza po pierwsze ogranicza przestrzen uktadania bloczkéw, a po
drugie doktada dodatkowg konieczno$¢ mnozenia. Na wybranych polach planszy
znajdujg sie bowiem wartosci liczbowe. Ktadgc bloczek mnozymy wartos¢ pola
przez wartos¢ bloczka.

Petna instrukcja gry oraz sama gra znajduje sie na koncu jako zatgcznik.

Testowanie

Bardzo waznym elementem przygotowania gry byto testowanie. Czasem
bywa tak ze koncepcja wydaje sie stuszna ale w czasie gry okazuje sie, ze gra
prowadzi w jakis zautek bez wyjscia lub po prostu gra jest nudna. Przy testowaniu
pojawia sie tez wiele pomystow. Wiekszos¢ testowania odbyto sie rodzinnie.

Gdy juz skonczyliSmy testy rodzinne, dzieki mojej Pani od matematyki
mogliSmy zrobic testy wsrod ucznidw mojej szkoty. Pani wzieta juz gotowg gre i
zaproponowata jg uczniom w réznych klasach. Dostatem wiele mitych stéw ale tez i
uwag. Przedstawiam je ponizej.



Klasa 2

Dominik: ,Gra jest fajna, fadnie wyglgda.”
Filip: ,Gra jest fajna, zabawna, troche skomplikowana”
Robert: ,Gra jest fajna, nie jest nudna, uczy tabliczki mnozenia.”

Klasa 3

Kuba: ,Gra wyglgda dobrze, duzo sie z nief mozna nauczyc, fajne sq elementy strategii.”
Artem: ,Tez mysle, ze gra wyglgda dobrze. Bardzo lubie gry matematyczne, wiec ta
bardzo mi sie podoba. Rowniez podobajg mi sie elementy strategii”




Klasa 4

Antek: , Gra wyglgda estetycznie, ma tadne karty i czcionke. Fajne zasady, pomocna przy
tabliczce mnozenia, podoba mi sie, ze mozna utrudniac ruch przeciwnikowi, jedyng
wadgq jest dla mnie kartka stopu z zegarkiem, nie podoba mi sie, Ze trace swojq kolej.”

Klasa 5

Kristina, Igor, Ivan: ,Gra nie jest nuda, chce sie w nig grac, sprawia, ze fatwiej mozna sie
nauczy¢ mnozenia.”




Klasa 6

Sonia: ,Dzieki tej grze moja siostra nauczytaby sie mnozyc. Jej zaletq jest to, ze trzeba

myslec strategicznie oraz ze jest kompaktowa. Gra jest fadnie wydana.”

Klasa 7

Szymon: ,Gra wyglgda bardzo dobrze. Jej zaletq jest to, ze trenuje umyst, jest ciekawa i
nie za prosta. Bardzo podoba mi sie element strategii. Zmiane jakq bym wprowadzit to
zrobit kolorowe karty.”




Klasa 8

Krzysztof, Marcin: W tej grze trudno uzyskac prowadzenie. Podoba nam sie, ze mozna
ingerowac w gre i podktadac ,,swinie”. Dotozylibysmy mozliwosc skrecania po strzatkach
(obecnie zasady zaktadajg, ze punkty zdobywane przy uzyciu bloczka strzatki sq
zdobywane tylko po liniach prostych-uwaga autora). Ciekawszym wariantem jest gra z
liczbq o wiekszej ilosci dzielnikéw. Jest to bardzo dobre narzedzie do nauki mnozenia.”

Nauczycielki matematyki

W mojg gre zagraty réwniez 3 nauczycielki matematyki w mojej szkole. Oto
ich komentarz:

, Swietna gra, bardzo dobrze sie przy niej bawilysmy, element strategii podnosi
rywalizacje i zaangazowanie w gre. Przydatna, szczegdlnie w klasie czwartej, kiedy dzieci
uczq sie mnozenia liczb jednocyfrowych przez dwucyfrowe. Element, ktéry mozna by
poprawic to wieksze rysunki strzatek na bloczkach liczbowych oraz zegar na bloczku
stopu. Moze mozna by byto stworzyc¢ podobng gre na potegowanie.”

Zapraszam do gry!

Nie pozostaje mi nic innego jak zaprosi¢ Panstwa do krétkiej rozgrywki. W
kopercie na koncu pracy znajdg Panstwo wyciete bloczki do gry. Zycze wygranej i
udanej zabawy!



Dokumentacja i zataczniki

Opinia nauczyciela

Filip Jarecki samodzielnie wymyslit zasady oraz wykonat gre planszowa. Jezeli
chodzi o teoretyczng wiedze (dzielniki liczb: 20, 48, 64, 72, 100) oparta ona byta na
podstawie programowej dla szkoty podstawowej, zas wiedza dotyczgca konstrukg;ji
gry wynika z pasji i dosSwiadczenia ucznia.

Zatacznik nr 1.

Dane uczestnika do celéw realizacji Matopolskiego Konkursu Prac
Matematycznych zakoriczonego Matopolska Sesjg Matematyczna

Imie i nazwisko autora pracy: Filip Jarecki
Adres do korespondencji:

e Szkota Podstawowa nr 53 im. gen. J. H. Dgbrowskiego,
ul. Skosna 8, 30-383 Krakdéw

Adres e-mailowy:

e szkolny: sp53@mijo.krakow.pl
e nauczyciel: aniaskuza@onet.eu

Numer telefonu:

e szkoty: 12 262 20 27
e nauczyciela: 695 636 400

Dane adresowe Szkoty:

e Szkota Podstawowa nr 53 im. gen. J. H. Dgbrowskiego,
ul. Skosna 8, 30-383 Krakow

Imie i nazwisko nauczyciela (opiekuna): Anna Skuza


mailto:aniaskuza@onet.eu
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Zataczniki

Na kolejnych stronach zatgczam:

instrukcje gry
szablon gry do wyciecia bloczkow
plansza do gry

koperte z gotowymi elementami gry



INSTRUKCJA

Krétki opis

Gra MNOZONKI polega na ukfadaniu obok siebie kolejnych bloczkéw. Kazdy bloczek ma swojg warto$é.
Bloczki nalezy uktadac w taki sposob aby iloczyn sgsiadujgcych ze sobg wartosci bloczkéw wynosit tyle
ile wynosi obowigzujgca w danym wariancie gry wartosc, np. 20.

Warianty gry

Jest 5 wariantéw gry roznigcych sie wartoscig iloczynu ktory obowigzuje w danej grze.
Sg to warianty: 20, 48, 64, 72 oraz 100.

Przygotowanie do gry

W zaleznosci od wariantu gry, wybieramy sposréd wszystkich bloczkéw tylko te ktére sg oznaczone
odpowiednim kolorem z wartoscig odpowiedniego iloczynu. Pozostate bloczki chowamy do pudetka - nie
bedg potrzebne w grze. Bloczki ktdre wybraliSmy rozktadamy na stole rewersem do gory, wartosciami do
dotu. Mieszamy je.

Kazdy gracz otrzymuje podstawke do bloczkéw, nastepnie losuje 5 bloczkéw i stawia je na swojej
podstawce w taki sposéb aby inni gracze ich nie widzieli.

Odkrywamy losowy bloczek i stawiamy go na $rodku stotu. Moze to byé dowolny bloczek poza bloczkami
z napisem STOP.

Cel gry

Celem gry jest zebranie jak najwiekszej ilosci punktéw. Punkty otrzymuje sie za przytozenie bloczka do
innego lezacego juz na stole, tak aby iloczyn wartosci obu bloczkéw wynosit odpowiednig dla wariantu
gry wartosc.

Opis bloczkéw

2 i Bloczki LICZBOWE
1 Bloczki o réznych warto$ciach liczbowych. Wartoéci te sg kluczowe w grze bo to
one sg brane pod uwage przy zdobywaniu punktéw. Bloczki liczbowe mogg
M@ 2 ) zawiera¢ dwie strzatki, jedng badz nie posiada¢ ich w ogdle.

Bloczek STOP
Bloczki te dostawione do bloczka liczbowego blokujg mozliwos¢ dostawienia

kolejnego bloczka i zdobycia punktu.



s.mp Bloczek STOP EXTRA
Bloczek STOP EKSTRA dziata doktadnie tak samo jak bloczek STOP, ale

o dodatkowo powoduje, ze kolejny gracz traci kolejke.
R
A
4+
o Bloczek STRZALKI
afp Bloczki te dajg mozliwo$¢ zdobycia punktu tgczgc bloczki liczbowe bez strzatek
ot Loy g

@@ N 72 @ Kolorowe kétka na dole kazdego bloczka informujg o tym w ktérym wariacie gry
wykorzystywany jest dany bloczek.

Przebieg gry

Gra odbywa sie w kolejnych rundach.
Kazda kolejka gracza wyglada nastepujgco:

1. Gracz doktada jeden lub wiecej bloczkdéw ze swojej podstawki do lezgcych juz na stole odkrytych
bloczkéw. Zasady doktadania opisane sg ponizej.

2. Jesli gracz zdobyt punkt, odnotowujemy to na kartce.

3. Gracz obowigzkowo dobiera losowo tyle bloczkow z zakrytej puli bloczkéw ile wytozyt na stét w
tej kolejce.

Doktadanie bloczkow

Gracze w swoich kolejkach mogg doktadac¢ bloczki do lezgcych juz na stole. Bloczki mozemy doktadaé
tylko tak aby stykaty sie bocznymi krawedziami. Mozemy dowolnie obracaé¢ doktadanym bloczkiem. W
jednej kolejce mozna dotozy¢ tylko jeden bloczek (z wyjatkiem sytuacji opisanych ponizej).

Przyktady POPRAWNIE doktadanych bloczkéw:
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Przyktady BLEDNIE doktadanych bloczkow:

4 1 9 4

(przekres$lony bloczek zostat dotozony btednie bo zadna krawedz nie przystaje do innego bloczka)

Istnieje mozliwo$¢ dotozenia dwéch bloczkéw w jednej kolejce. Mozna to zrobi¢ doktadajgc jeden
bloczek liczbowy w potgczeniu z jednym bloczkiem STOP, STOP EKSTRA lub STRZALKI.

— Przyktad 1 —-

8 4|12

m - I::‘::./.‘m .’IE:_, m;:a mfiﬂ

(dotozenie bloczka STRZAtKI i bloczka 12 celem zdobycia punktu w wariancie gry “48” bo 4 x 12 = 48)

— Przyktad 2 —

4|12/ 4

000 qquwng 000 O

(dotozenie bloczka 4 i bloczka STOP celem zdobycia punktu w wariancie gry “48” bo 4 x 12 = 48 oraz zablokowania prawej
strony bloczka 4, aby przeciwnicy nie mogli dostawic¢ kolejnego bloczka)

Istnieje mozliwos¢é dotozenia trzech bloczkéw w jednej kolejce. Mozna to zrobi¢ doktadajgc bloczek
STRZALKI wraz z bloczkiem liczbowym i dostawieniu jeszcze bloczka STOP lub STOP EKSTRA.

— Przyktad —
- 2 - =
8 4 <|12| ™
00020/ 00022 )| 0003 A000 =D 000D

(dofozenie bloczka STRZALKI i bloczka 12 celem zdobycia punktu w wariancie gry “48” bo 4 x 12 = 48 oraz bloczka STOP
EKSTRA celem zablokowania prawej strony bloczka 12, aby przeciwnicy nie mogli dostawi¢ kolejnego bloczka celem zdobycia
punktu, oraz zablokowania kolejki kolejnego gracza)

Mozliwe jest rowniez doktadanie bloczka STRZALKI do innego juz lezgcego na stole bloczka STRZALKI.

Wéwczas mozna zdobyé punkt doktadajgc odpowiednie bloczki liczbowe po obu stronach bloczkéw
STRZALKI.

— Przyktad —
."‘. W + ;-.,.-f- * o
cod 0
4 | <> 5

(Utozenie dwdch bloczkow STRZALKI obok siebie.
Bloczki liczbowe 4 i 5 sg w uktadzie zdobywajgcym punkt w wariancie gry “20”)



Zdobywanie punktéw

Aby zdoby¢ punkt nalezy dotozy¢ bloczek w taki sposéb aby spetnione byty dwa warunki:

Warunek 1: iloczyn wartosci bloczkéw lezgcych obok siebie, badZ potgczonych bloczkiem
STRZALKI musi by¢ rowny wartosci obowigzujgcej w danym wariancie gry. Np. jesli gramy w wariant
“20”, mogag to by¢ bloczki o wartosciach 5i 4, bo 5 x4 = 20.

Warunek 2: na przynajmniej jednym z dwoch bloczkow musi by¢ strzatka skierowana w kierunku
tego drugiego.

— Przyktady uktadéw zdobywajacych punkt w wariancie gry “20” —
(e

4 5 : 4”5 A x_,*E* ._ .

900028 | b 000723/ 00052 |, 00072 OO0 = /900 D)

— Przyktady uktadow, ktére NIE zdobywajg punktu w wariancie gry “20” —

4\_.5- .--4”5- .-;4”5*

00010/ 00018 |, 0001000018, |, 0010|0000

Dobrg praktykg jest w momencie zdobywania punktu konieczno$¢ powiedzenia na gtos dziatania, np.
“Cztery razy piec¢ rowna sie dwadziesScia”. Utrwalamy sobie dzieki temu te dziatania oraz przypominamy
osobie zapisujgcej punkty zeby zapisata punkt.

Zakonczenie gry

Gra konczy sie w momencie wytozenia na stét wszystkich bloczkéw. Moze zdarzy¢ sie ze niektorzy
gracze skonczg jedng lub dwie kolejki wczesniej niz pozostali gracze. Wtedy gracz nie bierze juz udziatu
w kolejnych kolejkach, a pozostali gracze nadal wyktadajg bloczki az wytozg wszystkie.

Wygrywa gracz, ktéry zebrat najwiekszg liczbe punktow.

Wariant z planszg

Dodatkowo mozliwy jest wariant gry z plansza. Plansze mozna wykona¢ samodzielnie lub skorzystac z
zatgczonej propozycji. Plansza w uproszczeniu jest siatkg pol. W czesci z pdl znajdujg sie wartoSci
liczbowe.

Wariant z planszg ma takie same zasady jak podstawowa wersja gry. Dokfadajgc bloczki gracz ma
jednak mozliwos¢ wykorzystania wartosci liczbowej na polu planszy, w ten sposob, ze mnozy wartos¢
pola z wartoécig bloczka. W ten sposéb gracz zmienia wartos¢ doktadanego bloczka i moze sobie
utatwic¢ zdobycie punktu. Po dofozeniu i zdobyciu punktu, lezacy juz bloczek z powrotem ma oryginalng
wartosc¢ (takg jaka jest na bloczku) i nie bierze sie juz pod uwage wartosci pola na ktérym lezy.

Gracz nie ma obowigzku wykorzystywa¢ wartosci zapisanej na polu planszy.



— Przyktad —
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(wariant gry “20” - dofozenie bloczka o wartosci 2 na pole o wartosci 2 daje mozliwos¢ zdobycia punktu, bo 2 x 2 x 5 = 20, po
dotozeniu bloczka warto$cig bloczka pozostaje 2)
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